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Digitalne grafike so sestavljene iz stati¢nih slik, posnetih v
Casovnem zaporedju istega vzorca, ki ga prezarci elektronski Zarek
(SEM). Tako grafike, kot posledico pridobijo ritmi¢no kontinuiteto.
Umetnost ali navdihuje tehnologijo ali se zgleduje po njej. Pogled
v neznano odkriva sim-bioti¢no naravo procesov na vseh ravneh.
Predmet ogleda je Zvecilni gumi. Zvedilni gumi je obicajen
predmet, kateremu ne dajemo posebnega pomena. Po uporabi ga
zavrzemo, ne da bi o njem razmisljali. To je predmet, ki je prezvecen
vedno znova. Ravno tako kot misli, ideje, umetnost, itd ... Zaradi
objektivnega pogleda, predmet, Zvecilni gumi, lahko postane
artefakt, kos¢ek ¢loveske zgodovine. Kot predmet, ki samo po
sebi nima posebne vrednosti, postane tako predmet raziskovanja
in z novo prizmo pogleda, pridobi vrednost. Postopek, ki se zgodi
pri uporabi SEM, je spontana reakcija objekta na projecirani snop

elektronov in nimamo nobenega ali zelo malo nadzora nad njim.
Medij/tehnika: video tapiserija, 2019

video link: https://vimeo.com/339420857

Galerija ZDSLU, Sekcija za video in medijsko umetnost ZDSLU, "ZAMISLI IN ZASNOVE",
Ljubljana, marec 2020.
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